5. SINIF BILISIM TEKNOLOJILERI 2. DONEM 1. SINAV CALISMA SORULARI

Soru 1) Giinliik hayatta karsilastiginiz bir problemi ve ¢éziim énerinizi yaziniz.

Soru 2) Kartondan ev yapimi igin gerekli islem adimlarini yaziniz. (
1.Adim:
2.Adim:
3.Adim:
4.Adim:
5.Adim:

Soru 3) Problem kavramini agiklayiniz? Probleme 2 tane érnek veriniz

Soru 4) “Bir problemin ¢6ziimiinde izlenecek yol anlamina gelir ve problemin ¢éziimiiniin adimlar
halinde yazilmasiyla olusturulur. Her adimda yapilacak islemler agik¢a belirtilir.” Tanimi nedir?

Soru 5) Asagida karisik olarak "Ayran yapip, bardaga koyma" algoritmasi verilmistir. ~ Algoritmayi
dogru olacak sekilde diizenleyiniz.

Basla ADIM 1............ooeeeeeeeeenne.
Tuz koy. ADIM2.............oovvveveeraeeaeennn.
Bitir. ADIM3............oveeeeeeeceann,
Cirp. ADIMA4............oeeeeveeeeeann
Bardaga doldur ADIMS...........oeoeeeveeevean,
Yogurdu kaba koy ADIMG...............coocvvverenne.
Su ekle. ADIM 7 ...

Soru 6)“Bilgisayarlarin sonuca ulasabilmek icin algiladidi, isledigi, sonug lirettigi veya daha
sonra kullanmak lizere depoladigi her Seye .........eevevceevevveneenn, denir.”

Soru 7) Algoritma kavramini agiklayiniz
Soru 8)“Bir problemin nedenlerini anlamaya yénelik olarak kullanilan problem ¢6zme
yéntemlerinden birisidir. Bu yéntemde problem, bas kisma yazilarak bu problemi ortaya ¢ikaran

nedenler ise 45 derecelik a¢i ile ¢izilen ¢izgilere yazilir. Bu kullanilan stratejinin adi nedir.

Soru 9) Nigin algoritma kullaniriz?



Soru 10): Asagidaki tabloya mantiksal operatérlerden 3 tanesini ve matematiksel operatérlerden 2
tanesini yaziniz.

Matematiksel operatérler Mantiksal Operatorler
1. 1.

2 2

3.

Soru 11) Asagidaki tabloda futbol oyunu igin her bir verinin bigiminin sabit mi degisken mi
oldugunu yaziniz.

Ovyundaki top sayisi

Oyuncu sayisi
Ovyun siiresi
Atlacak gol sayisi

Ovyundaki hakem sayisi
GIRIS SAYFASI KiSISEL BILGILER SAYFASI HOBILERIM SAYFASI
1. SLAYT 2. SLAYT 3. SLAYT

Soru 11) Yukaridaki resimde 3 slayttan olusan sunu dosyasini tasarlayiniz. Hangi slayta hangi
bilgileri eklerdiniz resim (izerinde ¢izim yaparak veya yazarak gésteriniz

Soru 12) Yaptiginiz sununun etkileyici olmasi igin neler eklerdiniz veya hangi efektleri kullanirdiniz
yaziniz.

Soru 13) Sunu programlarinda bulunan “Gegisler” ve “Animasyonlar” mentisi arasindaki farki
aciklayiniz.

Soru 15) Sunu programi nedir? Kullandigimiz sunu programlarina 2 érnek veriniz?



